Ext JS

32 horas – 8 sesiones (4 horas x sesión)
Objetivo
Al finalizar el curso, el participante estará capacitado para desarrollar aplicaciones web interactivas usando Ext JS.
Pre-Requisitos
· Conocimiento básico de JavaScript y CSS
· Conocimiento básico del lenguaje de programación Java

Software a utilizar

· JDK 5.0

· Eclipse Ganymede

Metodología
Se utilizará medios audiovisuales para presentar los temas y desarrollar los ejemplos prácticos. Los participantes desarrollarán una aplicación modelo a lo largo del curso.
Temario
Sesion01 : Introducción a ExtJS
· Conceptos básicos:
· AJAX
· CSS
· XML
· JavaScript
· JSON 
· ¿Herencia con Javascript?
· Librerías AJAX
· ¿Qué es Ext JS?
· Licencias
· Ejemplos en la web
· Instalación de ExtJS en un proyecto Web.   
Sesion 02: Arquitectura
· Reconocimiento de los fuentes de ExtJS. 
· Utilitarios para el desarrollo.

· JS Builder

· Ext Doc

· JS Unit

· Spket IDE

· Otras Herramientas
· Instalación de Ext JS.
· Adapters en Ext JS.

· YUI

· JQuery

· Prototype
· Depuración de código JavaScript
· Firebug

· Visual Studio Just-In-Time Debugger
· Presentación del proyecto a desarrollar a lo largo del curso.
· Introducción a Spring y Hibernate.
Sesión 03:  Core de Ext JS
· Creación y Utilización de Themes.
· Localización de componentes
· Spacer Image.
· Manipulación del DOM.
· Ext.Element.
· Ext.DomQuery.
· Ext.DomHelper. 
· Plantilla del proyecto “commerceapp”.
· Desarrollo del Login de la aplicación
Sesión 04: AJAX con Ext JS
· Clases Utilitarias
· Ext.
· Ext.util.TaskRunner (Temporizadores).
· Ext.util.JSON
· Ext.util.CSS
· AJAX en ExtJS
· Clase Ext.Ajax.
· Manejo de eventos.
· Proyecto commerceapp.
· Uso de HibernateTools.
· Construcción del menú principal de acuerdo a los roles del usuario
· Uso de Ext.tree.TreePanel
· Uso de Ext.Viewport
· Explicación de capa dao, service, web
Sesión 05: GUI – Panels, TabPanels, Windows y MessageBox
· Panel
· Elaborando un Panel básico.
· Elaborando un Panel complejo.

· TabPanel
· Construyendo nuestro primer TabPanel
· Manejo de Tabs. Métodos que debes conocer.

· Renderers en los TabPanels.
· Windows y MessageBox

· Remplazando los alert por MessageBox.

· MessageBox Avanzados.

· Ventanas Modales.

· Animaciones. 
Sesion 06: GUI – Layouts y GridPanels

· Proyecto commerceapp.
· Refactorización del login(Manejo de estilos CSS y del DOM).


· Manejo de Layouts
· BorderLayout (uso de Ext.Viewport)
· AbsoluteLayout
· FitLayout
· AnchorLayout
· AccordionLayout
· TableLayout
· CardLayout
· Proyecto commerceapp.
· Refactorización de la vista Principal (Ext.Viewport)
· Grids(Grillas de datos)

· Grillas con data local.
· Grillas con data remota.
· Grillas paginadas.
· Grillas con registros Agrupados.
· Grillas Editables.
· POO con Ext JS. 
· Proyecto commerceapp.
· Creación de la grilla de clientes (Aplicando POO).
· Creación del formulario de clientes (Aplicando POO).
Sesion 07: GUI - Forms.
· Forms 
· Componentes de formulario.

· TextField, NumberField, TextArea, DateField, ComboBox, FieldSet, Checkbox, CheckboxGroup, Radio, RadioGroup, HtmlEditor.





· Validaciones. 

· Comunicación con el servidor.

· Layouts en formularios:

· Absolute.

· Form.

· Anchor.

· Column
· Forms Avanzados.

· Proyecto commerceapp.
· Creación de la interfaz de pedido de venta.
Sesión 08: GUI - Trees, Menus y Toolbars, Plugins, Templates
· Menús y Toolbars

· Creación de un menú básico.

· Creación de un menú avanzando.

· Manejo de eventos.

· Renderizaciones.

· Trees(Arboles)

·  ¿Qué és un TreePanel?
· Creando un árbol con Ext JS

· Recorrido de nodos de un árbol.

· Drag and Drop

· CRUD en un TreePanel

· Extensiones:
· ColumnTree

· XMLTreeLoader

· Plugins y Templates

· Plugins

· Como crearlos

· Donde encontrarlos

· Templates

· Creando nuestro primer template.

· Uso de DataViews

· Grillas con imágenes.

